Virtualisierung mit KVM, Debian
und ArchivistaVM

Auswahl von Hard- und Software mit 'kleinem’ Budget
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1 Einleitung

Vor etwas mehr als sechs Jahren habe ich begonnen, mit VMware Workstation zu arbeiten. Die
Erfahrungen dabei waren gemischter Natur. So konnte ich jeweils unsere Entwicklungsumge-
bung (die damals Windows benétigte) mit den verschiedensten Linux-Distributionen betreiben.
Allerdings nicht ohne bei jeder neuen Distribution/Version irgendwelche Header-Dateien zu-

sammensuchen zu miissen, um VMWare installieren zu konnen.

Auch die Stabilitdt liess dann und wann etwas zu wiinschen iibrig. So erlebte ich es mehr als
einmal, dass eine virtuelle Festplatte in die Briiche ging. Ich sicherte mich jeweils dagegen ab,

indem ich die Daten immer auch auf ein Samba-Laufwerk speicherte.

Vor etwa drei Jahren versuchte ich XEN zu installieren. Es blieb beim Versuch, was wohl eher
damit zusammenhing, dass es an Zeit mangelte bzw. ich den Einstieg nicht richtig gefunden
habe.

Im letzten Winter dann haben wir KVM-83 auf unsere ArchivistaBox portiert. Da die gesamte
ArchivistaBox (aus verschiedenen Griinden) nach wie vor mit 32 Bit kompilliert ist, kdnnen
wir auf der ArchivistaBox nur 32-Bit-Gastsysteme laufen lassen. Dafiir leisteten wir uns den
'Luxus’, KVM und QEMU auf der gleichen Maschine ausfiihren zu konnen. Dies aus dem
einfachen Grund, dass gewisse ArchivistaBoxen Prozessoren haben, die fiir die Virtualisierung

vorbereitet sind, andere ArchivistaBoxen dies aber nicht kdnnen.

Soweit zu meinen Vorkenntnissen. Und an sich ware es auch dabei geblieben, wenn in diesem
Friihjahr nicht ein Kunde mit der Anfrage an mich herangetreten ware, er habe da eine Offerte
fir eine VMWare-Installation iiber sFr. 100000 (etwa 65000 Euro) vor sich liegen. Ob wir ihn
nicht begleiten konnten, er mochte zunachst einmal Ubuntu JeOS installieren. Diese Server-

Variante sei ja sowohl fiir KVM als auch fiir VMWare optimiert.

Und so kam es, dass ich 'Ja’ zu einem 'Abenteuer’ sagte, zu dem ich vor einem Jahr ganz

bestimmt noch 'Nein’ gesagt hatte.
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2 Der erste Server

2.1 Warum KVM? Warum Debian?

Vielleicht sollten wir uns kurz vor Augen halten, welche Lésungen derzeit in Frage kommen

konnen:

o VMWare: Marktleader, ClosedSource. Zwar war uns bewusst, dass es kostenlose ESX-
Server-Instanzen zum Download gibt, aber ClosedSource bleibt nun mal ClosedSource.
Und leider kénnen entsprechende Systeme nur sehr beschrankt aufgesetzt werden (z.B.

kein Clustering).

e XEN: OpenSource, gut verbreitet in grosseren Umgebungen, allerdings aufgrund der

hohen Abhanigkeit zum Kernel 2.6.18.x fiir unser Projekt nicht geeignet.

e KVM: Relativ neues Produkt, als Modul ladbar (Bestandteil des Kernels), OpenSour-
ce und mittlerweile bereits gut verbreitet. Ebenfalls eine Rolle spielte, dass wir bereits

Erfahrungen mit Qemu/KVM hatten und dabei gute Erfahrungen machten.

e QEmu, VirtualBox, OpenVZ und weitere Varianten kamen nicht in Frage, weil diese alle
nicht die Chipsatze fiir die Virtualisierung verwenden und daher (gerade mit Windows-

Gasten) eher einen geméachlichen Speed bieten.

“« & 5 B L"f,& Lu # B http:fpwww linux-kvm orgipage/Main_Page ~ 2] Google
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Go Search
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MAIN PAGE (ernel B I Virtual Machin
STATUS KVM (for Kernel-based Virtual Machine) is a full virtualization solution for Linux on x86
hardware containing virtualization extensions (Intel VT or AMD-V]. It consists of a loadable
GUEST SUPPORT kernel module, kvm. ko, that provides the core virtualizatien infrastructure and a processor
sTaHIE specific module, kvm-intel.ko or kvm-amd.ko. KVM also requires a modified QEMU although
s

wark is underway to get the required changes upstream,

KVM-AUTOTEST .
Using KVM, one can run multiple virtual machines running unmodified Linux or Windows
HOWTO images. Each virtual machine has private virtualized hardware: a network card, disk, graphics
adapter, etc.

MIGRATION

eI a 2
LISTS, IRC The kernel compenent of KVM is included in mainline Linux, as of 2.6.20.
DOCUMENTS KVM is open source software,

DOWRNLOADS
BUGS

CODE
TODO
FAQ

Aus diesen Ausfiihrungen lasst sich unschwer erkennen, dass wir uns fiir KVM entschieden
haben. Betr. der Wahl des Betriebssystemes, so galt es eine Wahl zwischen den Systemen T2,

Ubuntu JeOS und Debian Lenny vorzunehmen.
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e T2: Relativ unbekannt, bildet aber Basis fiir unsere ArchivistaBox und daher ware ein
gutes Mass an Skills vorhanden gewesen. Da wir allerdings den gesamten Trunk mit
64-Bit hatten bauen miissen, erschien uns der Aufwand gemessen an unseren Skills zu
hoch.

e Ubuntu JeOS: Die Ubuntu-Server-Variante enttduschte uns. Die Anleitung betreffend
KVM befriedigte uns nicht wirklich, letztlich konnten wir keinen Unterschied zwischen

Ubuntu- und Debian-Server erkennen.

e Debian: Wenn der Unterschied zwischen Ubuntu JeOS und Debian Lenny nicht zu sehen

ist, dann doch lieber das Original.

2.2 Das Projekt beginnt

Somit war der Entschluss gefasst, wir versuchen mit Debian und KVM einen Virtualisierungs-
server aufzubauen. Bevor wir loslegen konnten, bendtigten wir einige Server fiir die Tests.

Voraussetzung des Kunden war, die Server mussten bei den Festplatten hot-swap fahig sein.

Gemass unserer Erfahrungen haben wir dem Kunden AMD-Prozessoren empfohlen,
da wir mit den Intel-Prozessoren unserer ArchivistaBoxen doch einen erheblichen
Verlust (ca. 30 Prozent) beim Arbeiten mit KVM feststellen mussten.

Wir haben dem Kunden zwei Vorschlage unterbreitet. Einmal eine Rackmaschine und weiter ei-
ne zusammengestellte Variante mit einem Chenbro ES34069-Gehause (siehe www.chenbro.com))
und einem J&W MINIX 780G mini-ITX-Board (siehe www.jwele.com). Ausschlaggebend fiir die
zweite Variante war hier, dass sowohl ich als auch der Kunde keine Rackschranke besitzen und
wir es folglich schatz(t)en, es mit einer 'kleinen’ Box realisieren zu konnen. Daneben spielte
aber auch der Preis eine Rolle. Die HP-Maschine hatte ohne Festplatten soviel gekostet wie

die Chenbro-Box mit vier 2.0 TByte-Festplatten, bzw. in etwa das Doppelte.
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Sowohl die Boards als auch die Gehduse sind mitunter aber nicht ganz einfach erhiltlich, sodass

es ca. 2 Wochen dauerte, bis alle Komponenten fiir drei Testmaschinen bei uns verfiigbar waren.

2.3 KVM und Debian = Proxmox

Nachdem wir Debian auf die Maschinen installiert hatten, galt es fiir den Kunden ein Benut-
zerinterface auszuwahlen. Weniger gefallen hat uns die Losung, auf dem Virtualisierungsserver
einen X11-Server aufzuspielen und darunter ein GUI zu betreiben. Dies ware der Fall gewesen,
wenn wir uns fiir Virt-Manager, siehe unter http://www.virt-manager.org/ entschieden hatten.
Ebenso sind wir nicht wirklich schlau geworden, wie wir OpenQRM (siehe www.opengrm.com)
hatten installieren konnen. Dieser Prozess dauerte in etwa ca. 2 bis 3 Tage, ohne dass ich dem
Kunden ein Resultat hatte prasentieren konnen. Irgendwann (es war zu nachtlicher Stunde)
bin ich beim Suchen mit 'kvm gui interface’ (oder so) auf Proxmox (siehe www.proxmox.com
gestossen.

uuuuu e | [ view source | [ history
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Wir haben dann die Installations-CD bezogen und innerhalb einer Stunde hatten wir einen
Virtualisierungsserver mit einem Web-Interface. Was uns zuvor Tage kostete, war nebenbei in
extrem kurzer Zeit zu unserer vollsten Zufriedenheit erledigt. Folglich haben wir dem Kun-
den empfohlen, die Variante Proxmox intensiver auszuloten. Letztlich einigten wir uns mit
dem Kunden zusammen auf Proxmox. Einige Tage spater hat der Kunde den ersten Server

entgegennehmen diirfen, zwei Server blieben bei uns.

2.4 Ein Raid-Kontroller muss her

Der Kunde war mit dem System sehr zufrieden, allerdings wollte er nun plétzlich nicht nur Hot-
Swap, sondern auch Festplattenspiegelung (RAID). Zwar hatte das J&W-Board einen internen
Raid-Kontroller gehabt, aber die internen Raid-Kontroller geniessen plus/minus keinen guten
Ruf. Und ja, das Backen entsprechender gepatchter Kernel schien uns auch nicht gerade

anregend fiir die Sommerpause; ich wollte ja nicht unnotig die Ferien an der Ostsee gefahrden.
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Beim Chenbro-Gehause bleibt fiir Raid-Kontroller im Prinzip kaum Platz iibrig. Und so ge-
staltete sich das Einbauen des Raid-Kontrollers als nicht ganz einfach. Nur mit speziellen
Verbindungskabel (Riser-Cables, siehe www.mini-itx.com) ist es uns am Schluss gelungen,
auch diesen Wunsch zu erfiillen. Und weil der gute Zoll sich Zeit liess, dauerte es mehr als

zwei Wochen bis ich die Kontroller iiberhaupt einbauen konnte.

Doch damit nicht genug, die bestellten Adaptec-Kontroller 3405 (siehe www.adaptec.com)
arbeiteten zwar gut und gerne, wurden im Betrieb aber sehr heiss. Ebenso storte uns die lange
Bootzeit von ca. 2 Minuten. Der bestellte Highpoint-Rocket-Kontroller (siehe www.highpoint-
tech.com/ erkannte dann und wann nur 3 von 4 Festplatten. Erst beim dritten Anlauf,
beim 3Ware-Kontroller 3650SE (siehe www.3ware.com) sind wir iiberzeugt hiangen geblie-
ben. Schnelle Boot-Zeit, und ein nettes Feature im Bios, mit dem wir bei Bedarf eine kleine

Startpartition sowie eine grosse Datenpartition erstellen kdnnen, haben es uns echt angetan.

2.4.1 Die 2 TB-Grenze bei Festplatten

Dazu muss gesagt werden, dass das Booten ab Festplatten, die grosser als 2 TByte sind, unter
Linux nicht ganz einfach ist. Einmal miissen die Festplatten zwingend mit parted und GPT
eingerichtet werden und weiter erfordert das Booten von so eingerichteten Platten entspre-
chende gepatchte Grub-Versionen. Weiter kann im Falle, dass eine Platte nicht mehr bootet,
nur erschwert auf solche Platten zugegriffen werden. Kurz und (un)gut, im Moment wollten
wir keine Boot-Partition auf einer Platte, die grosser als 2 TByte ist. Und gerade hier bietet der
3Ware-Raidcontroller 3650SE gute Dienste, weil eben eine Boot- und Daten-Partition separat

erstellt werden konnen.
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2.4.2 Batteriemodul

Bessere Raid-Kontroller haben ein weiteres nettes Feature, sie besitzen einen internen Speicher
(derzeit meist zwischen 256 und 512 MByte). Als Vorteil resultiert ein sehr guter Durchsatz auf
den Festplatten, als Nachteil liegen die Daten zunachst noch im RAM, auch wenn sie bereits auf
der Platte sein sollten. Im Falle eines Stromausfalles bedeutet dies, dass die Daten verloren sind,
obowhl das Betriebssystem glaubt, die Daten lagen bereits auf der Festplatte. Daher haben
bessere/teurere Raid-Kontroller eine sogenannte Batterieeinheit, d.h. der Raid-Kontroller wird

'kiinstlich’ mit den Daten am Leben erhalten, bis der Rechner wieder hochgefahren werden

kann.

Und wenn ich an dieser Stelle einen Tipp anbringen darf: Bitte gleich eine Batterieeinheit
kaufen, die nicht auf die Reid-Karte gesteckt wird. Wir miissen dann zwar irgendwo fiir die
Batterie einen (Steck-)Platz finden, haben aber den Vorteil, dass die Batterie selber nicht
derart durch den Kontroller erhitzt wird. In meinem Fall machte ich zunachst die Erfahrung,
dass die aufgesteckte Batterie nach einigen Stunden iiberhitzte. Und das alles nur, weil im
Online-Shop die beiden Produkte mit dem gleichen Bild ausgezeichnet waren - und wer kauft
schon das teurere Modell bei gleichem Bild? Immerhin, mit dem zweiten Anlauf war auch diese

Hiirde gemeistert.

2.5 Betriebsmodi von Raid-Kontrollern

In unserem Falle, d.h. bei vier Festplatten stehen uns folgende Mdglichkeiten offen:

e RAIDO: Keine Redundanz, aber hoherer Speed, Splitten der Daten auf mehrere Platten,

nicht zu empfehlen, da beim Ausfall einer Platte samtliche Daten verloren sind).

e RAID1: Redundanz auf zwei Platten, kein erhohter Speed, sehr zu empfehlen, bei vier

Platten kdnnen zwei unabhéngige Plattenverbiinde (2x2 Platten) eingerichtet werden.

e RAID10: Redundanz auf zwei Platten mit Splittung iiber zwei Platten. Zu empfehlen,

falls Boot-Disk im Bios eingerichtet werden kann.
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e RAID5: Daten werden tiber simtliche Platten verteilt, wobei eine Platte ausfallen darf.

Bedingt zu empfehlen, relativ lange Initialisierungszeit beim Aufbau bzw. Austauschen

einer Platte und wahrend dieser Zeit langsamer Zugriff.

Wir sehen an diesen Ausfiihrungen, dass RAID-Kontroller eine 'gewisse Wissenschaft' fiir sich
sind. Und selbstverstandlich kostet dies alles auch noch fast mehr, als Gehduse, Board, RAM
und Prozessor zusammen. Und dennoch, der Durchsatz ist fiir die Virtualisierung nicht ne-

bensachlich, weil ja die verschiedenen Instanzen eine Festplatte 'teilen’ miissen.
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3 Darum ist ArchivistaVM entstanden

3.1 Vorgeschichte

Urspriinglich hatten wir gedacht, mal schnell einen Virtualisierungsserver aufzubauen. Letzt-
lich sind daraus Wochen bzw. Monate geworden. Wir haben dabei fleissig die Foren bei
www.proxmox.org studiert. Ganz viele Postings gingen in die Richtung, welche Hardware luft
mit Proxmox? Wir mochten Proxmox mit einem Software-Raid betreiben, geht das? Warum
[3uft Kontroller XYZ nicht? Ich mochte an dieser Stelle sehr betonen, dass die Proxmox-Leute

einen sehr guten Job machen.

Und dennoch frag(t)e ich mich, ob es Sinn ergibt, dass ein/e jede/r, der auf die Losung stosst,
am Ende derart viele Punkte bei der Wahl der Hardware beachten muss. Die Hardware selber
kostet heute nicht mehr alle Welt, aber entweder beschiftigt sich jemand intensiv mit diesen
Fragen, oder die Chance ist gross, dass die bestellte Hardware am Schluss nicht [duft. Mit den
obenstehenden Ausfiihrungen hoffe ich im iibrigen etwas dazu beizutragen, dass die Wahl der

Hardware leichter fallt.

3.2 Problematik bei Proxmox

Ich habe bereits erwahnt, dass wir gerade deshalb von KVM derart angetan sind, weil KVM
als Kernel-Modul lduft. Damit kdnnen wir KVM mit einem jeden Kernel bzw. Linux-System
laufen lassen. Proxmox selber aber bringt neben KVM auch OpenVZ (siehe www.openvz.org
mit. Dies bedeutet, dass aufgrund OpenVZ eine Abhangigkeit zum Kernel 2.6.24.x besteht.

Beim Pilotprojekt haben wir dies zur Kentnis genommen, doch sollte sich wenig spater fest-
stellen, dass eine solche Abhangigkeit nicht unproblematisch ist. Das Patchen des relativ alten
Kernels ist zwar ausreichend beschrieben, allerdings bleibt es dabei, dass sollten Patches not-
wendig sein, dies schnell in tage- und nachtfiillende Sessions ausarten kann (und die Nachte
waren im Sommer kurz). Und wo stehen wir in zwei drei Jahren, wenn wir definitiv einen neu-
en Kernel benodtigen, weil sich die Treiber der Hardware dannzumal nicht mehr riickpatchen

lassen?

Noch weniger ist es realistisch, dies einem Kunden zuzumuten. Eine Umfrage auf dem Proxmox-
Forum ergab, dass eine Mehrheit lieber OpenVZ beibehalten méchte und dafiir bereit ist, auf

aktualisierte Kernel zu verzichten. Dies gilt es zu respektieren.

Daher haben wir uns entschlossen, die ArchivistaVM zu erstellen. Ich mochte an dieser Stelle

betonen, dass wir dies ohne die Vorarbeit von Proxmox so (schnell) wohl nicht hingekriegt
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hatten, aber ich bin gleichzeitig der Ansicht, dass das Festhalten an OpenVZ fiir eine Virtua-

lisierungslosung, die auf KVM beruht, fiir mein Verstandnis ganz und gar keinen Sinn ergibt.

3.3 Was ist die ArchivistaVM?

L S 2 m ELi # |8 http:/fwww.archivista.ch/de/pages/produkte/virtualisierung-und-thinclients/installation-archivista) = | #§ Google

Archivista: OpenSource DMS, ERP & Virtualization Out-of-the-Box

Home Schritt fiir Schritt zum ArchivistaVM-Server mit der
Produkte ArchivistaVM-CD

DMS und ERP

Bevor wir diese Schritt-fiir-Schritt-Anleitung durchgehen kénnen, benctigen wir zwei Dinge, Einmal die
ArchivistaVM-CD. Diese kdnnen Sie hier beziehen. Erstellen Sie davon eine bootbare CD. Weiter
bendtigen wir einen Rechner, auf dem wir den ArchivistaVM-Server installieren kénnen Dieser Rechner muss
ArchivistavM kemplett fir den ArchivistaVM-Server zur Verfugung stehen. Hardwaretechnisch muss es minimal ein 64-Bit-
Summit-Server Prozessor mit minimal Dual-Core-Prozessor sein. Als Empfehlung sei ein AMD-Prozessor mit minimal 64-Bit
ArchivistaVM empfohlen. Ebenfalls notwendig (fir guten Speed) ist, dass der Prozessor Hyperthreading unterstitzt.
Budget Server

Virtualisierung
und Thinclients

Legen Sie nun die ArchivistaVM-CD ins Laufwerk ein. Stellen Sie sicher. dass das Netzwerkkabel
Installation angeschlossen ist, da ansonsten ArchivistavM keine Netzwerkadresse herausfinden kann
ArchivistaVM

Betriebssystem
aufsetzen

FAQs zu
ArchivistaVM [ E 5,
ArchivistavM €D -

2zum Download I / _’@; ArchivistaBox Virtualization Project

Archivista ....based on Debian Lenny and KVM

Thinclient ARCHIVISTA

Wartung, Service

In erster Linie ist ArchivistaVM eine Installations-CD, die im Moment noch grosse Ahnlichkeiten

zu Proxmox aufweist. Die Unterschiede sind:

e OpenVZ nicht vorhanden

Besseres Backup-Konzept (keine getarten Dateien)

Aktuellerer Kernel (derzeit 2.6.30.6)

Bundling mit Hardware (kommerzielle Variante)

Virtualisierung in Virtualisierung (in Arbeit)

Automatischer Abgleich auf mehreren Maschinen (in Arbeit)

An sich ware geplant gewesen, die letzten beiden Punkte an dieser Stelle zu prasentieren. Beide
Punkte sind allerdings noch nicht derart realisiert, dass ich sie heute zeigen mochte. Und offen

gestanden sieht es im Moment nach viel Arbeit im Dezember aus, sodass es wohl 2010 wird.
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4 Installation von ArchivistaVM

Bevor wir diese Schritt-fiir-Schritt-Anleitung durchgehen konnen, benétigen wir zwei Dinge.
Einmal die ArchivistaVM-CD. Diese konnen Sie unter www.archivista.ch beziehen. Erstellen Sie
davon eine bootbare CD. Weiter bendtigen wir einen Rechner, auf dem wir den ArchivistaVM-
Server installieren kdnnen. Dieser Rechner muss komplett fiir den ArchivistaVM-Server zur
Verfiigung stehen. Hardwaretechnisch muss es minimal ein 64-Bit-Prozessor mit minimal Dual-
Core-Prozessor sein. Als Empfehlung sei ein AMD-Prozessor mit minimal 64-Bit empfohlen.

Ebenfalls notwendig (fiir guten Speed) ist, dass der Prozessor Hyperthreading unterstiitzt.

Legen Sie nun die ArchivistaVM-CD ins Laufwerk ein. Stellen Sie sicher, dass das Netzwerkka-

bel angeschlossen ist, da ansonsten ArchivistaVM keine Netzwerkadresse herausfinden kann.

" a

/K== ArchivistaBox Virtualization Project
( ....based on Debian Lenny and KVM

ARCHIVISTA

Nach einer Weile erhalten Sie den Boot-Bildschirm. Driicken Sie hier die Enter-Taste. Danach
erscheinen einige Textmeldungen. Wichtig ist, dass Sie am Schluss in einen grafischen Modus

gelangen und die untenstehende Maske vorfinden.

wy ArchivistaBoxVM Installer...

. Archivista License Agreement

Auf der Begriissungsmaske werden Sie damit vertraut gemacht, dass die gesamte Ldsung der

GPL-Lizenz untersteht. Klicken Sie auf den Button/Knopf unten rechts 'l agree’.
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Archivista Virtualization Environment (AVE)

The Archivista Installer automatically ® Please verify the instaflation target
peritiors your hard disk. [t instals &l requlred The dsplayved hard disk ks used for iInstatation
packages and finally makes the system bootabée ;

from hard dick. Al existing partitions and datawal  Varning: Al existing partitions and data wil be
be iost st

Precs the Next buttan to continue Installation, ¢ Automatic hardware: detection

The installer automatically canfigures your
T dhware

Graphical user Interface
Final configuration will be done gn the
graphical usar interface via awsb browser

Target Harddiski [dewsda 13266, QEMU HEsDDISK)

Ahart ﬂl

Falls am System mehr als eine Festplatte angeschlossen ist, kdnnen Sie hier die Festplatte fiir
die Installation auswahlen. Bei einer Festplatte klicken Sie einfach auf 'Next'. Bitte beachten
Sie, dass dabei samtliche Daten geloscht werden. Und noch etwas, ArchivistaVM kann nur
auf Festplatten installiert werden, die nicht grosser als 2 TByte gross sind. Sofern grossere
Festplatten (z.B. im RAID-Verbund) verwendet werden sollen, muss fiir die Installation eine

kleine erste Festplatte mit weniger als 2 TByte verwendet werden.

w' ArchivistaBoxVM Installer...

Location and Time Zone selection

The Archivista Installer autormatically makes ® Country: The selacted courtry s used to

location based optimizations, ke choosing the choose nearty mirror servers, This will
nearast-mirror to download files. Also male sure speatup dowhloads snd make Lupdates mare
1o salect the right time zone and leyboard reliatie.

iayiaut

* Time Zone: Automatically adust dayignt &
Frass tha Mext buiton to continue Installation saving time

* Keyboard Layout: Choose your keyboard
lEyout

Country {5
Time20ns  EurapeiZunch -i
peyboard Laymut  Swiss-German vi

abort |

Legen Sie den Standort, die Zeitzone sowie die Tastatur fest. Anschliessend klicken Sie auf
"Next'.
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Administration Password and E-Mail Address

Archivista Virtual Envirenment |= a full ® Password: Please use strong passwords
featured GHLILinux system hased on Defbian four password shousd be B or more
Therefore you shoul a strong password characters in lzngth, 5o combine letters,
with at least 5 ché numiers, and symbols

Al agministrathve emalls are sent (o the speciiied  ®  E-Maik administrator emall address
address

Press the MNext bution to continue Installation

fasoweid |sessesse8e

Confm (eeesesssese
Bl |wabrmasteriarchasists.ch

ahort et

Legen Sie das 'root'-Passwort fest. Damit kdnnen Sie sich spater iiber den Web-Browser oder

per Fernwartung (ssh) anmelden. Klicken Sie auf 'Next'.

' ArchivistaBoxVM Installer...

Y

Network Configuration
Please verify the displayed network ® [P address: Set the [P address for the
configuration, You wil need avaftd necwork Archivists Yirtual Envronmers

configuration to-access the configur ation
interface after installation,

® Netmask: Sei the netmaske of YOLIF nerwork

Aftarwerds press tha Mext button to continue . 2"_.“‘:"5" P address of your gateway or
instaliation, The instaler wil then partition your el
herd cisk and start copying packsges ® DNS Server; IP address of your DINS sarver

Hiostrams (FQOM): [virtsenmr damain (ld

B Address ’EW ’I'-_ ’F
Matmask: FE’E[D_
Gatmunys [152 [ o J5

DNE Server: rl?:.’lHFJ_"lS__

Nun folgt der vielleicht schwierigste Teil der Installation. ArchivistaVM schlagt nun eine fixe
IP-Adresse, die spater fiir den Betrieb des ArchivistaVM-Servers verwendet wird, vor. Sie
miissen zudem dem Rechner einen Namen geben. Damit ArchivistaVM eine Adresse finden
kann, muss ein DHCP-Server vorhanden sein. Falls Sie keinen DNS-Server haben, kdnnen Sie

bei Hostname z.B. auch "archivistavm.server.local’ eingeben. Klicken Sie auf 'Next'.
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wr ArchivistaBoxVM Installer...

Web Based Administration

Graphical Web Interface * \Web Based Management
= Ajax baced interface for easy and centralized
Archivista VE closes the gap between high ManagEEE.
performance Linux virtualization and the missing
parts - easy deployment and managemsnt ® \Web Based Console
Secure browser-Integrated console view on all
Archivista VE ks the Pumber one choice for Linux Wirtuial Applances

tiased virtuslization platforns
® Online Backup
Backup (and restore] your running Virtual
Appliances with LYM2 snapshats
® Live Migration

Move your renning servers from one physical
hiost to anothier without. gowntine

ﬁml r-ﬁmiilu!%w 5 8 10711 alldeh

ArchivistaVM wird nun installiert. Dieser Vorgang dauert in der Regel einige wenige Minuten.

wr ArchivistaBoxVM Installer...

Installation successfull
The Archivista Virtual Emdronmerit s row installed
and ready to bse

® Next steps

Rebaoot and paint your web browser to the
selected |F address,

bor| B

Sobald die Installation abgeschlossen ist, konnen Sie auf 'Reboot’ klicken, um das System neu
zu starten. Anschliessend erhalten Sie (analog zum Startvorgang) einige Textmeldungen. Am

Ende sollte der Rechner neu gestartet werden und Sie sollten folgende Maske vorfinden:
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GNU GRUB wversion ©.37 (636K lower » 523200K upper memory)

Archivista Virtual Environment, kernel 2.6.24-

elect which entry is highlighted.

enter to boot the selected 05, ‘e’ to edit the
ds before booting, or 'c’ for a command-line.

Am einfachsten lassen Sie die Pause von ca. 5 Sekunden ganz einfach verstreichen, Archivi-

staVM startet dann von alleine.

Bringing up interface venet®: ..done
Conf iguring interfa : ..done
Starting PUE daemon: N,
S ting PUE Tunnel S vetunnel .
S ting PUE
Starting NTP ver: ntpd.
unable to load kvm module
Starting deferred executio
periodic command scheduler:
web ver: apacheZ.

Welcome to the Archivista Virtwal Environment. se use your web browser
conf igure th server - connect to:

https: s192.168.0.60/

Debian GNU-/Linux 5.0 virtserver tiyl

virtserwver login:

Sofern der Startvorgang erfolgreich ist, sehen Sie am Schluss in etwa den obenstehenden
Bildschirm. Sie konnten sich nun direkt auf der Konsole am ArchivistaVM-Server anmelden.
Ebenfalls moglich ist das Anmelden iiber Fernwartung (ssh). Fiir das weitere Arbeiten benétigen

wir die Konsole aber nicht.
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5 Ein Betriebssystem installieren

Bevor Sie ein Betriebssystem virtualisiert in Betrieb nehmen konnen, miissen Sie sich an Archi-
vistaVM iiber einen Webbrowser anmelden. Dazu bendtigen Sie den Namen oder die IP-Adresse

des ArchivistaVM-Servers. Die Informationen wurden bei der Installation bestimmt.

Starten Sie nun einen Webbrowser und tippen Sie die Adresse des ArchivistaVM-Servers ein.
Nach Moglichkeit sollten Sie einen Browser verwenden, der die Java-Bibliotheken enthilt, da

spater der Bildschirm einer jeden installierten Instanz iiber Java-Technologie angezeigt wird.

& i o 1
File Edit View History Bookmarks Tools Help

€% -

|lo) SRS EERE] https://192.168.0.60/ - ]‘_]v | Google

Archivista Virtual Environment 1.3

Username:

root

Password:

AAEEEEER ST
Login

Plesis use Microsaft Internst Explorer
(= 6.0} or Firsfox (=1.5) for full
functionality

JavaSeript s active: ok

[ | i0i|

Melden Sie sich mit dem Benutzernamen 'root’ und dem bei der Installation vergebenen

Passwort an.

Eile Edit Yiew Hstory Bookmarks Tools Help

+5-00 4 [EFEFSTENT nteps-//192.156.0.60/ o

You arm lagged in s ‘reot (Su

Home | Logout Archivista Virtusl Environment 1.3

[y Manager | Archivista Virtual Environment

* \riual Machines
# Apphance Templatas

Walcame to tha Archivsta Virual Endeonment!

For mare iformation plaass vt our homepage at ws archivssa o
® System Local System Sttus (‘vitserver') cline
» Buckyp Uptime 005445 up 0007, lsad average: 0,00, 00, 008
(ST L& GEML Virtua| €PUI version 010 50
m EFU Ubization L FEL |
* Server 10 Delays [ [T |
* Logs Prpsicel Memory (447MB/135ME) [ T N |
# (hister Swag Space (4 000E0KE) [ N 1
HO Spara Toot (7 BTGB/ ABME) [ =] AT 1
HO Space data {15 20GE71658E) [ (I7LY 1
versian (packageveraiontsulldl e managarfl 4023
Kemel Version Linux 26 24-7-pve #1 SWP PREEMPT Tue Jun 7 08 00:20 CE5T 2008
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Zunichst gelangen Sie in eine Ubersicht des ArchivistaVM-Servers. Normalerweise werden Sie
dort mehr RAM vorfinden, als dies hier ausgegeben ist. Um die Bildschirmscreens zu erstellen,
haben wir einen ArchivistaVM-Server innerhalb eines ArchivistaVM-Servers installiert, daher
die Bezeichnung 'QEMU’.

Klicken Sie nun auf 'Appliance Template'. Damit konnen Sie eine Installations-CD auf den
Server hochladen. Bitte beachten Sie an dieser Stelle, dass dabei nur ISO-Dateien bis zu
2 GByte hochgeladen werden konnen. Grossere Dateien miissten mit WinSCP oder einem
dhnlichen Programm auf den ArchivsitaVM-Server iibertragen werden. Dabei ware der Pfad

'/var/lib/vz/template/iso’ zu verwenden.

You are logged in

Home | Logout Archivista Virtual Environment 1.3

Appliance Templates

& Virtual Machines
# Appliance Templates Local
. . Upload File
Configuration [ i
|,.fhome,.farchivistafdataft'inyftin Browse .. I % upload
% System
» Backup .b_pen\.-.’z-;l'émpla.tes
— = Description File name
.
» Sernver Qemu/KVvM Templates and ISC images
% Logs Description File name
B Cluster

Wahlen Sie nun also eine ISO-Datei und klicken Sie auf 'upload’. Danach wird die Datei auf
den Server geladen. Je nach Grésse der ISO-Datei bzw. Upload-Speed dauert dieser Vorgang
einige Zeit.

Virtual Machines

B Virtual Machines

=% Appliance Templates |List | Create | Migrate
. . |Attention: This CPU does not support KVM virtual machines (no Intel VT / AMD-V support).
Configuration ol lid Ut d AR B R ol SR el W M L S R b SEEE Ll BUR A U At S vt
» System Configuration
* Backip Type: [Fully virtualized (kv) <] vmD: 101 ]
Installation Media: i _j Cluster Node: | vir _'[
® Server Disk space (GB): |32 Disk type: | IDE. —'l
» LTQS Memory (MB): [512 ] CcPUs: | |
% Cluster T - -
Guest Type: _'[
[ Network
Bridge: [vmbro g Network Card: | rig139 -l
» create

Nun konnen wir eine virtuelle Maschine installieren. Dazu wahlen Sie bei 'Virtual Machines’
den Reiter 'Create’. Nun missen Sie bei 'Installation Media’' entweder das CD-Rom-Laufwerk

oder aber (in unserem Falle) die hochgeladene ISO-Datei bestimmen, damit die Installation
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ab diesem Medium vorgenommen werden kann. Vergessen Sie auch nicht, der Instanz einen

Namen zu vergeben, da ansonsten die virtuelle Maschine nicht eingerichtet werden kann.

Virtual Machines KVM/Qemu VM 101

| List Create Migrate
command finished
fusr/shinjgm create 101 --ide0 32 --ostype other --memory 512 --onboot no --cdrom tinycore_1.2.iso --name tinycore --vl|

Formatting ‘fvarflib/vz/images/101l/vm-101-disk.qcow2’, fmt=qcow2, size=33554432 kB
VM 101 created

Falls Sie alles richtig gemacht haben, erhalten Sie eine Bestadtigungsmeldung mit den Einstel-

lungen, die unsere Virtualisierungssoftware (KVM) verwendet, um die Instanz einzurichten.

Virtual Machine Configuration KVM/Qemu VM 101

|status  [Hardware |Options [ Monitor

Configuration

Name: inycore ] VMID: (101
Guest Type: Other =1 Cluster Node: [virtserver (192168 0.60)
Memory (MB): [512 cPUs: 1
Start at boot: | O
MNotes:
B save
gta.t.'.us
Status: stopped Start | Shutdown Esr_'n-pJ Remaove J
Resource Current Maximum
CPU Utilization: ] 100 [ 0.00% |
Memary [MB): 0 512 [ OKE |

Klicken Sie erneut auf 'Virtual Machines'. Sie sollten nun einen Eintrag mit dem Namen der
soeben eingerichteten Instanz vorfinden. Klicken Sie auf diesen Eintrag und Sie finden (wie
obenstehend) die Eckdaten der bereitgestellten Instanz vor. Nun kdnnen wir die Instanz durck
Klick auf 'Start’ starten.
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Virtual Machine Configuration KVM/Qemu VM 101

Status Hardware |Options Monitor
Configuration
Name: tinycore VMID: [101
Guest Type Other R Cluster Node: |virtserver (192 168.0 60)
Memory (MB): 512 CPUs: 1
Start at boot O
Notes
» save
Status
Status running Reset | Shutdown | Stop | Remove
Uptime: 00:00:10
Open VNC console
Resource Current Maximum
CPU Utilization 69 100 [ ®ow | ]
Memaory (MB): B 512 [ BMB, |

Nach einer kurzen Zeit taucht in roter Farbe 'Open VNC console’ auf. Klicken Sie auf diesen
Link, so wird der Bildschirm des sich in Start befindlichen Betriebssystemes (Instanz) in einem
Fenster (untenstehend stellvertretend der Startvorgang von TinycoreLinux) dargestellt. Sie

konnen nun ganz normal die Installation des Gast-Betriebssystemes vornehmen.

3 is with ABSO HD WARRANTY.
Base Edition: Busybox & Fltk mi al desktop.
http: s www.tinycorelinux.com

Press {Enter> to begin or FZ andrsor F3 for boot options.

0 ABOOE/BZIMEE, . nw aaie n s e o e o801 0 S
1y sboot-stinycore.

Decompressing Linux... Parsing ELT... done.

the kernel.

D:00:01.6: PIIX3: Enabling Passive Release

I-0 resource F not free.

ide_generic: I,0 1 urce 9x170-0x177 not free.
Booting tinycore_ 1.2
Running Linux Kernel 2.6.26-tinycore.
Sta I e fao g supp Done.

: cheﬁkedk

a k| [ ( setcofstab
Language to C Done.
g keymap to us Done.
Setting Timezone to UTC Done.

Und zum Abschluss noch dies: Sie kdnnen mit ArchivistaVM 32- und 64-Bit-Betriebssysteme
installieren, selbstverstandlich auch Windows-Instanzen. Sie werden erstaunt sein, wie schnell
Sie mit ArchivistaVM eine Instanz installiert haben. Fiir eine aktuelle Ubuntu-Installation
bendtigen wir auf unseren ArchivistaVM-Servern i.d.R. nicht viel mehr als fiinf Minuten. Eine

Testinstallation von Windows7 war nach etwa 15 Minuten erledigt.
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6 Erfahrungen mit den ersten
ArchivistaVM-Servern

Einige Dinge haben uns bei den ersten Testservern mehrfach oder intensiv begleitet. Diese

Punkte mochte ich kurz ansprechen:

6.1 Kostengiinstige Test- bzw. Ersatzserver

Wie gesagt, Raid-Kontroller haben ihren Preis. Und die Ausfallsicherheit der Raid-Kontroller
in Ehren, aber wenn die Maschine selber den Geist aufgibt (z.B. Netzteil), dann ware es von
Vorteil, eine zweite Maschine verfiigbar zu haben. Diese sollte kostengiinstig sein und soll auch

fiir Tests verwendet werden konnen.

Wir haben lange nach einem Budget-Server gesucht und sind fiindig geworden bei der ASUS-
Pundit-Serie (siehe www.asus.com). Diese sind kostengiinstig im Einkauf und stehen mittler-

weile in einer zweistelligen Zahl bei Kunden im Einsatz.

Natiirlich kriegen wir auf diesen Maschinen nicht ganz den Durchsatz hin, den wir mit einem
schnellen RAID-Kontroller erreichen (ca. 70-100 MByte zu 120 bis 160 MByte. Allerdings re-
lativiert sich dieser Wert im Falle eines Ausfalles einer Platte in RAID-Systemen, weil wahrend

dem Wiederherstellen des Plattenarrays die Geschwindigkeit deutlich tiefer liegt (Riickabglei-

chen der Inhalte bendtigt Power).
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6.2 Zweite Netzwerkkarte

Gute Mini-ITX-Systeme auf AMD-Basis gibt es nicht allzu viele. Und leider haben wir bis heute
kein Board gefunden, dass bei 2 internen GBit-Netzwerkkarten PCle-x4 fiir die Raid-Karten
anbietet. Es gibt zwar ein angekiindigtes Board von Gigabyte, aber die Ankiindigung datiert

von der letzten CeBIT und gefunden haben wir dieses bisher nicht.

Obwohl wir zunachst sehr skeptisch waren, was den Durchsatz eines USB-GBit-Ethernetadapters
betrifft, so erreicht ein solcher immerhin ca. 33 MByte (siehe www.linksys.com. Das ist nicht
unendlich viel, aber doch immerhin oft soviel wie wir in den kleinen Hubs bei unseren Kunden

zu Gesicht bekommen. Zum Vergleich: Eine gute Intel-Karte erreicht etwas iiber 70 MByte,

also mehr als den doppelten Speed.
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7 Losung auf Stufe Mini-ATX

7.1 Redundanz auf Stufe Hardware

Wenn wir von Redundanz sprechen, dann haben wir bei der ArchivistaBox gute Erfahrungen

mit einer zweiten Box gemacht. Normalerweise verwenden wir dort zwei gleiche Boxen.

Auch sind wir mit den Chenbro-Gehausen sehr zufrieden. Allerdings schmerzt der beschrankte
Ausbau bei Mini-ITX-Systemen doch etwas ein. Daher haben wir nach einer Losung Ausschau
gehalten, um in einer kompakten Box ein Mini-ATX-System mit vier externen Festplatten

(Hot-Swap) unterzubringen. Das ist einfacher getan als gesagt.

7.2 Diverse Versuche

Die kostengiinstigste Losung haben wir zunachst beim Gehduse WingMA von Thermaltake

(siehe www.thermaltake.com) gefunden. Das Gehduse hat drei externe 5.25Einschiibe.

Darin lasst sich bequem ein 4er oder 5er-Hot-Swap-Kifig (siehe z.B. www.jj-computer.com)

einbauen. Allerdings befriedigte das Gehause von der Grosse her nicht ganz.

Ein weiterer Versuch miindete in einer Bestellung bei: http: / /www.pcdesignlab.com /Product-
Qv2E. Allerdings sind die Gehause nicht ganz giinstig (inkl. Transport ca. 250 Euro). Und leider

haben die Gehause einen unschénen Nebeneffekt. Das Gehause ist etwas zu kurz geraten.

Letztlich fiindig geworden sind wir bei Silverstone, siehe unter www.silverstonetek.com. Dort
haben wir uns fiir das Gehduse SG02-f entschieden. Allerdings muss dieses Gehduse umgebaut

werden.

« @« & » 45 ) O hitpijwew protocase.com/ | /4§ Googl

ooo0

PROTOCASE

CTRONIC
el OSURES

¢ Built in 2 - 3 Days

¢ No Minimum Order

Quick Links:

8 (3~ Q100% v

Wer diesen Aufwand scheut, lasst sich das Gehiuse ganz einfach fertigen (siehe www.protocase.com).
Dort kann gegen Bares ein individuelles Gehduse bestellt werden. Das hat allerdings seinen
Preis. Kosten pro Gehause zwischen 200 und 600 USD, Transport pro Gehause ca. 300 USD.
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Ich hatte zwar gerne auf die Protocase-Variante zuriickgegriffen, aber sie erschien mar doch

etwas gar teuer. Daher habe ich mich fiir die Variante Sugo SG02-f entschieden.

Sieht doch toll aus, oder? Nun, wie gesagt, es gibt ein kleines Problem. Das Sugo-Gehause
hat bei der Auslieferung erst zwei externe Laufwerksschachte, das Gehduse muss entsprechend
umgebaut werden. Dies erfordert Fertigkeiten und entsprechende Maschinen, beide Voraus-
setzungen brachte mein Bruder idealerweise mit. Das Resultat ldsst sich sehen, wobei mein
Bruder ausdriicklich ausrichten lasst, falls denn jemand den Job iibernehmen wolle, dann sei
er gerne zu haben. Und ja, er hat sich machtig ins Zeug gelegt. Ganze 10 Stiick hat er in einer

ersten Serie umgebaut, und dafiir mochte ich ihm an dieser Stelle herzlichst danken.

7.3 Umbau des Gehauses Silverstone SUGO SGO02-f

Vorbemerkung: Ohne gute Werkzeuge solle der Umbau nicht gewagt werden. Die Gefahr ist
gross, dass dabei das Gehause ruiniert wird. Fiir den Umbau sollten etwa 1 bis 1.5 Stunden

reichen.

Die Frontplatine muss zunachst abmontiert werden.
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Die Vorderseite ist heikel, daher unbedingt mit Folie 'verpacken'.

Nachdem wir den schwierigsten Teil geschafft haben, feilen wir die Kanten ab.
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Mit einem Scheibenschneider trennen wir den unteren Boden ab, damit wir den Hot-Swap-

Kéfig einbauen konne.

Der untere Boden kann herausgenommen werden.
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Auch hier gilt: Kanten schleifen, damit es spater keine Schnittverletzungen gibt.

Bevor wir diesen einbauen, sollten Netzteil und Hauptplatine eingebaut werden.
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Zum Schluss bauen wir den Hot-Swap-Kafig ein. Danach kdnnen wir die modifizierte Gehause-

klappe montieren.

7.4 Umgebauter Silverstone SUGO SG02-f im Vergleich

Obenstehend finden wir die verschiedenen Grossenverhaltnisse unserer derzeitigen ArchivistaVM-
Modelle vor. Links die giinstigste Variante Budget, in der Mitte die aufwandige, aber flexibelste
und relativ giinstige Losung Value und rechts die Summit-Variante, die ein Mini-ITX-Board

erfordert.

Zugegeben, nun bin ich etwas gar auf Hardwarepfade gelangt. Es darf die Frage gestellt werden,
was dies mit KVM und Debian zu tun hat? Sagen wir es so, es war nicht geplant, aber wer
qualitativ gute Low-Cost-Losungen aufbauen will, der wird nicht um diese Fragestellungen
herum kommen. Und weil uns die Antworten dazu Wochen beschaftigt haben, sei dies auch in
diesem Vortrag gewichtet. Muss ja nicht sein, dass diese Arbeit ein/e jede/r selber nochmals

macht.
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8 Migrationen und Stolpersteine

Nachdem wir die Hardware nun 'gebodigt’ haben, mochte ich in diesem Kapitel Beispiele aus

der Praxis anfiihren, die wir in den letzten Monaten erlebt haben.

8.1 Ziigeln alter Maschinen

Wenn wir bei unseren Kunden die Server-Landschaften tiberblicken, dann findet sich im besten
Fall irgendwo ein Ubuntu und (meist ausgelagert) ein Web-Server, der oft von externer Seite

mit Linux betrieben wird. Der grosse Rest lauft unter Windows.

Anfanglich sind wir davon ausgegangen, dass nur Hilfe fiir das Ziigeln der Maschinen bendtigt
wiirde. Es stellte sich heraus, dass selbst dies nicht ganz ohne ist, und dass es mehr Un-

terstiitzung bedarf, um gute Resultate bei den migrierten Maschinen hinzukriegen.

Zunachst zum Ziigeln. Wir haben gute Erfahrungen mit Clonezilla (siehe www.clonezille.org
gemacht. Noch besser waren die Erfahrungen, wenn wir die Maschinen direkt iibers Netz-
werk (mit ssh) migriert haben. Zwar war es moglich, die Maschinen auf externe USB-Platten
zu speichern, allerdings passierte es mehr als einmal, dass bei diesen alten Maschinen die
USB-Schnittstellen Probleme bereiteten. Dies ist beim Ziigeln iiber die Netzwerkkarten nicht

aufgetreten.

In einem Fall versagte CloneZilla. Der Kunde hatte einen Verbund von RAID-Kontrollern auf
einem alten Dell-Rechner (3 Kontroller gebiindelt). CloneZilla erkannte den RAID-Verbund
nicht, d.h. CloneZilla wollte drei Festplatten ziigeln, sodass in diesem Falle die Maschine

komplett neu aufgebaut werden musste. Mehraufwand fiir diese Geschichte ca. 2 Tage.

Wichtig beim Ziigeln von Windows-Maschinen ist zudem, dass vor oder nach dem Ziigeln
die erweiterten Geratetreiber fiir die Festplatten deaktiviert werden, da Windows (ganz egal
welche Version) ansonsten direkt beim Hochfahren einen Bluescreen von sich gibt. Zur Not
kann nach dem Ziigeln Windows mit einer Reparaturinstallation ab der Installations-CD erneut

zum Leben erweckt werden.

8.2 Ziigeln bereits virtualisierter Instanzen

Mittlerweile konnen ziemlich alle virtualisierten Festplattenformate (wie z.B. vmdk, gcow?,
raw) mit KVM gedffnet werden. Sehr zu empfehlen ist zudem das Konvertieren mit gemu-img.

Dazu ein Beispiel:

gemu-img convert —f vmdk win98.vmdk -0 qcow2 win98.qcow2
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Damit wiirde z.B. eine VMware-Festplattendatei ins Standard-Format von KVM umgewandelt.

8.3 Geschwindigkeit

Startzeiten von mehreren Minuten sind bei Servern keine Seltenheit. Nach der Migration diirfte
die Startzeit kaum mehr als eine Minute betragen. Ein hohes Potential bei Windows-Instanzen
haben wir iiber die Monate zusammengetragen und auf unserer Homepage www.archivista.ch

unter 'Tipps zu Windows' (bei den Blogs) verdffentlicht.

Optimiert aufgesetzt kann ein Windows-Server 2003 in weniger als 20 Sekunden hochgefahren
werden. Speedtechnisch sind keine spiirbaren Unterschiede festzustellen. Am ehesten Probleme
bereiten kann bei mehreren Instanzen der Durchsatz auf den Festplatten. Zwar bietet ein RAID-
Kontroller einen Durchsatz von weit iiber 100 MByte, geteilt durch drei oder vier Instanzen

sind wir allerdings 'nur’ noch bei 30 bis 50 MByte.

8.4 Backup

Ein Server verschlingt schnell einige hundert GByte. Nicht zu empfehlen ist es, auf den Servern
die alten Backup-Programme weiter zu verwenden. Bei mehreren Instanzen kann dies zu einer
Uberscheidung beim Backup fiihren und wenn alle Instanzen gleichzeitig wie verriickt Daten

schaufeln, dann bremsen sich die Programme gegenseitig aus.

Sehr bewahrt hat sich das Arbeiten mit externen eSATA-Platten. Im Moment erreichen wir
einen Durchsatz von ca. 250GByte pro Stunde bzw. 1 TByte pro 4 Stunden. Dabei fahren
wir den Server jeweils kontrolliert herunter und kopieren die Daten direkt auf den externen
Datentrager. Generell nicht zu empfehlen ist der Einsatz von rsync bei Dateigrdssen iiber ca.
20 GByte. Im schlechtesten Fall (d.h. bei Images iiber 50 GByte) benétigt rsync ein mehrfaches

an Zeit als dies beim direkten Kopieren der Images ist.

Ebenfalls nicht bewahrt hat sich der Einsatz des Raw-Formates, da dabei ja immer bereits beim
Erstellen der virtuellen Partition der gesamte Platz reserviert wird. Folglich muss beim Backup
auch die gesamte Datei geschrieben werden, selbst bei eSATA haben wir bei 600 GByte immer
weit liber 2 Stunden, obwohl vielleicht nur ca. 50 GByte belegt sind.
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8.5 Backup mit Snapshots

KVM bietet einen sogenannten Snapshot-Modus mit. Damit kann der aktuelle Stand einer
Instanz direkt in die virtuelle Festplatte gesichert werden, und dies erst noch im laufenden
Betrieb. Technologisch betrachtet wird dabei der Festplatte versioniert und der Inhalt des
Hauptspeichers in die Datei gesichert. Doch auch hier gilt, dass bei grossen Festplattendateien
dieser Vorgang relativ lange Zeit in Anspruch nehmen kann und dass es beim Wiederherstellen

zu beachten gilt, dass die Instanz danach auch zeitlich zuriickgefahren wird.

Personlich empfehlen wiirde ich die Snapshots daher eher vor Updates bzw. in der Entwicklung.
L3uft etwas derart schief, dass die gesamte Maschine nicht mehr hochfahrt, kann bequem zum

letzten stabilen Zustand zuriickgekehrt werden.

8.6 Riickspielen einer einzelnen Datei

Auch das ist vorgekommen. Der Kunde mochte genau eine Datei einer Sicherung zuriick spielen.
Beim qcow2-Format ist ein direktes Mounten der Festplatte meines Wissens nicht moglich. Es

geht aber relativ einfach, indem die Datei ins raw-Format konvertiert wird.
gemu-img convert -f gqcow2 win2003.qcow2 -0 win2003.raw

Die Konvertierung sollte sinnvollerweise auf der Backup-Festplatte durchgefiihrt werden, um
zu vermeiden, dass dabei gleich die 'scharfe’ Festplatte mit den laufenden Instanzen vollge-

schrieben wird. Danach konnen wir die Festplatte 6ffnen:
mount -t ntfs-3g -o loop,offset=32256 win2003.raw /mntpoint

Und damit dies auf der ArchivistaVM auch funktioniert, muss der ntfs-3g-Treiber natiirlich
auch installiert sein.

apt-get update
apt-get install ntfs-3g

8.7 Ein Server ist ein Server...

Und wenn wir gerade auf der Konsole sind. Bei einem Unterbau mit Debian konnen erforderliche
Pakete ja jederzeit mit 'apt-get install xxx' installiert werden. Das hat sich in der Praxis als
nicht unproblematisch erwiesen. Mal schnell einen Samba-Server aufgesetzt, kein Problem.
Oder wie ware es mit etwas KDE oder so? Und so kam es, dass beim Aktualisieren Maschinen

ins Jenseits befordert wurden.

Dazu ein Beispiel: Die Backup-Platte wurde auf die Root-Partition gelegt, ein kurzes Skript

fiirs Backup der Samba-Dateien und voll war die Boot-Partition beim ersten Backup ohne
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angeschlossene Festplatte. Immerhin, der Kunde konnte bei voller Root-Partition die Maschine

noch auf einen zweiten Server im Live-Modus migrieren.
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9 Das Projekt geht weiter

9.1 ArchivistaVM CD frei verfiigbar

Ein Open Source-Projekt kann nur gedeihen, wenn ein gewisses Mass an Zeit an einem Projekt
gearbeitet wird. Dank einem guten Kunden-Input konnten wir eine Losung realisieren, die wir
sonst wahrscheinlich nicht realisiert hatten. Dank mittlerweile bereits recht vielen installierten

Systemen konnen wir an diesem Projekt auch in Zukunft weiterarbeiten.

Diese Arbeit geben wir gerne zuriick. Zwar kénnen wir die ArchivistaVM-Server nicht zum
Schleuderpreis anbieten (darunter wiirde der Service leiden), aber ich hoffe doch, in diesem

Vortrag aufgezeigt zu haben, was wo und wie bestellt und zusammengebaut werden kann.

Die ArchivistaVM-CD selber kann jederzeit iiber unsere Homepage www.archivista.ch| bezogen
werden, selbstverstandlich sind dort auch die Sourcen verfiigbar. Analog zur ArchivistaBox
legen wir Wert darauf, ein Produkt so an die Community weiterzugeben, dass damit weder
die Installation noch das Arbeiten mit einem Open Source Produkt schwieriger ist als dies bei

Closed Source Produkten der Fall ist.

9.2 Mitarbeit gerne erwiinscht

Und wenn jemand am Projekt mitarbeiten mochte, so ist dies gerne und jederzeit willkommen.
Ich selber investiere im Schnitt ca. 1 bis 2 Abende die Woche fiir das Projekt, ohne dass dies
durch ein Kundenprojekt abgedeckt ist. Und ich denke schon, dass eine Mitarbeit an einem

Projekt, die iiber ein solches Mass hinausgeht, letztlich auch entlohnt werden sollte.

Mitarbeit heisst im iibrigen nicht, dass Programmierkenntnisse erforderlich sind. Bessere Tests,
ein gutes Handbuch, Community-Support, all diese Arbeiten kann ein/e jede/r User/in iiber-

nehmen.

Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit.
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